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Tworzenie quizu w programie PowerPoint

1. Tworzymy kilka pustych slajdow. Na pierwszym slajdzie umieszczamy tytut quizu.

2. W tresci drugiego slajdu wpisujemy hasto ,,Kliknij tu, aby rozpoczaé quiz”. Pod$wietlany napis
lewym przyciskiem myszki, nastgpnie w goéornym pasku narzgdzi wybieramy zaktadke
Wstawianie, rozwijamy j3, wybieramy funkcje Akcja, szukamy napisu Slajd, otwieramy go
1 ustawiamy hiperlacze prowadzace do slajdu nr 4, ktore bedzie zawieraé pierwsze pytanie.
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W  tredci trzeciego slajdu zamieszczamy hasto ,,niepoprawna odpowiedz”, pod$wietlamy ja,
a nastgpnie w gornym pasku narzedzi otwieramy zaktadke Wstawianie, rozwijamy ja, klikamy na
funkcj¢ Akcja i ustawiamy hipertagcze na Ostatnio wySwietlany slajd.
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4. W tresci czwartego slajdu wpisujemy pierwsze pytanie oraz proponowane odpowiedzi, ktore
muszg by¢ ponumerowane. Ksztatt numeru wybieramy poprzez wejscie z zaktadke Wstawianie
“Ksztalty ~Prostokat.

5. Do numeru kazdej odpowiedzi musimy wstawi¢ odpowiednie hipertacze. W przypadku zlej
odpowiedzi hiperlacze musi prowadzi¢ do slajdu nr 3 z hastem ,,niepoprawna odpowiedz”. W tym
celu wchodzimy na zaktadke Wstawianie™ Akcja~ Hiperlacze do Slajd™ ,,nieprawidlowa
odpowiedz”. W przypadku poprawnej odpowiedzi hipertacze musi prowadzi¢ do kolejnego slajdu
z napisem ,,poprawna odpowiedz, kliknij tutaj, aby przejs¢ do nastgpnego pytania”. W tym celu
wchodzimy na zaktadke Wstawianie™ Akcja™ Hiperlacze do "Nastepny slajd.
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Zr6dlem éwiatla jest: |

Ta odpowiedz jest niepopravwna. Pod$wietlamy kwadrack
zliczba i ustawiamy hipertacze do slajdunr 3 z hastem
_.niepoprawna odpowiedZ”, tak samo postepujemy

slajdu z wszystkim innymi niepoprawnymi odpowiedziami.
znapisem
.poprawna
odpowiedz,
klikmij tutaj aby
przejic do
nastepnego

pytania™.
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6. Od napisu ,,poprawna odpowiedz, kliknij tutaj, aby przej$¢ do nastgpnego pytania” hipertacze
musi prowadzi¢ do kolejnego slajdu z pytaniem.
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7. W analogiczny sposob postepujemy dodajac kolejne pytania do quizu.



