Jak zachowa si¢ drewienko?

1.Nalejcie wode do kubka do % jego wysokosci. Tak, jak na rysunku.
2.Na powierzchni¢ wody delikatnie potozcie kawatek drewienka.
3.Napiszcie, jak zachowuje si¢ obiekt.

4.Powoli dolewajcie wode¢ do kubka tak dtugo, az prawie si¢ wyleje
(ale nie dopuscie do wylania).

5.Zaobserwujcie, co teraz nastgpito.

6.Zapiszcie wnioski.

Miejsce na rysunek




i
Woda nie rozpuszcza oleju - mieszaniny niejednorodne To jest 1/3

Przygotuj 1/3 szklanki wody, 1/3 szklanki oleju jadalnego 1 atrament.

Wiejcie powoli olej do wody. Gdy w szklance ustali si¢ warstwa wody 1 oleju,
wpuscie przy pomocy zakraplacza 5 kropel atramentu.

Nastepnie starajcie si¢ wepchna¢ patyczkiem barwne krople do wody.
Wrzuccie tabletke musujaca do przygotowanego roztworu.

Obserwacja 1 wnioski:

Miejsce na rysunek




Nadmuchujacy si¢ balonik

Na wylot szyjki butelki szklanej natozcie balon (nie nadmuchany).
Tak przygotowany zestaw wtozcie do naczynia z bardzo ciepta woda.
(Poproscie o pomoc nauczyciela.)

Obserwujcie przez 3-4 minuty, co si¢ dzieje z balonikiem.
Obserwacja 1 wnioski:

Miejsce na rysunek




Z. czego sklada si¢ powietrze? (znikajaca woda)

Przygotujcie miseczke, swieczke, duzy stoik, plasteling 1 zapatki.

(Poproscie o pomoc nauczyciela.)

Umocujcie Swieczke na dnie miseczki, wlejcie wodg do miseczki 1 zapalcie swieczke.
Przykryjcie §wieczke stoikiem.

Obserwujcie przebieg doswiadczenia.

Whioski

Miejsce na rysunek




Badanie: jak tkaniny wchlaniaja wode?

1.Wykorzystujac przygotowane materiaty przeprowadzcie eksperyment
dotyczacy tego, jak tkaniny wchianiajg wode. Rozlejcie wodg na tawce
1 probujcie ja wyciera¢ roznymi materiatami. Wnioski zapiszcie na kartce.
2.Ustalcie miedzy sobg, kto 1 za co bedzie odpowiedzialny.
3.Po kazdorazowym doswiadczeniu wytrzyjcie tawke recznikiem papierowym.
4.Po zakonczeniu eksperymentu posprzatajcie stanowisko pracy.

WhniosKi




Czary-mary

Przygotujcie dwie szklanki: do jednej wlejcie zimng wode, do drugiej bardzo ciepla.
(Poproscie nauczyciela o pomoc.)

Do obu szklanej wpuscie po kilka kropli atramentu 1 zamieszajcie.

Co zaobserwowaliscie?

Do szklanki z goragca wodg dolejcie kilka tyzek octu.
Co teraz si¢ stalo?

Miejsce na rysunek




Jak plyng rzeki?

1. WezZcie arkusz szarego papieru, zgnieccie go, a nastepnie lekko roztdzcie
na podtodze.

2. Rozpuscie niebieskg farbe w szklance wody. Przelejcie ja do pojemnika
z dziobkiem.

3. Powoli wylewajcie kolorowg wodg¢ na najwyzsze partie "gor".
4. Obserwujcie jak plynie woda, ktora teraz jest strumykiem, rzeka.

Obserwacje i wnioski

Miejsce na rysunek




Pompa wodna - /

1. WezZcie matg, plastikowg butelke (z zakretka). \‘ g
2. Za pomocg wkretu (Srubki) zrobcie otwor e

1
3. Trzymajac j3 za gorng czes¢, umiesccie w pojemniku | I
(wiaderku) z woda. {
4. Na zmiang Sciskajac butelke 1 zatykajac palcem
gbdrny otwor napetnijcie butelke woda. W ten sposob...

Obserwacje i wnioski

Miejsce na rysunek




Dziwne kamienie

Przygotujcie kilka szklanek. Wlejcie do nich bardzo ciepta wode z rozpuszczonym
kwaskiem cytrynowym. (Poproscie o pomoc nauczyciela.) Do kazdej szklanki
wldzcie kamyk.

Obserwujcie przez 3-4 minuty, co si¢ dzieje z kamieniami.

Obserwacja 1 wnioski:

Miejsce na rysunek
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