Agnieszka Wargin
nauczycielem języka angielskiego
Szkoła Podstawowa nr 2 w Pile

Konspekt lekcji 
Wykorzystanie narzędzi TIK podczas lekcji języka angielskiego (Gra Escape room)

Temat zajęć: 
Escape room – gra językowa mająca na celu powtórzenie słownictwa związanego z ubraniami, rodzajami domów,  wydarzeniami plenerowymi, wyrażeniami ze słowem „get” oraz używanymi do przedstawienia sekwencji zdarzeń, a także utrwalenie umiejętności budowy czasu Past Continuous.  

Czas realizacji: 45 minut.

Kluczowe słownictwo: 
raincoat, belt, terraced house, bungalow, crowd, firework display, get a text, get tired, after that, the next day.

Kluczowe struktury: 
She was reading a book.
She wasn’t reading a book.
Was she reading a book?
Yes, she was. / No, she wasn’t.

Materiały: przygotowane przez nauczyciela, wykorzystanie technologii informacyjno – komunikacyjnej (TIK), opracowanie zadań za pomocą strony internetowej https://learningapps.org/   

Formy pracy: indywidualna, grupowa oraz całą klasą.

Metody pracy: burza mózgów, problemowa, informująca, praktyczna (wizualizacja).

Realizacja Treści Nowej Podstawy Programowej: I.1, I.2, I.5, I.9,  II.1, II.2, III.1, III.2, III.3, III.4, III.5, III.6, IV.1, V.2, VI.3, VI.14, VIII.2, IX, X, XI, XII, XIII. 


Treści Nowej Podstawy Programowej:
I. Uczeń posługuje się podstawowym zasobem środków językowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umożliwiającym realizację pozostałych wymagań ogólnych w zakresie następujących tematów:
1. człowiek;
2.  dom;
5. życie rodzinne i towarzyskie;
9. kultura;

II. Uczeń rozumie proste wypowiedzi ustne (np. rozmowy, wiadomości, komunikaty, ogłoszenia, instrukcje) artykułowane wyraźnie, w standardowej odmianie języka:
1.reaguje na polecenia;
2.określa główną myśl wypowiedzi lub fragmentu wypowiedzi;
                 
 III. Uczeń rozumie proste wypowiedzi pisemne:
1.określa główną myśl tekstu lub fragmentu tekstu;
2 określa intencje nadawcy/autora tekstu;
3.określa kontekst wypowiedzi;
 			4.znajduje w tekście określone informacje;
5.rozpoznaje związki między poszczególnymi częściami tekstu
6. układa informacje w określonym porządku;

                 IV. Uczeń tworzy krótkie, proste, spójne i logiczne wypowiedzi ustne:
                       		 1.opisuje ludzi, zwierzęta, przedmioty, miejsca i zjawiska;

                  V. Uczeń tworzy krótkie, proste, spójne i logiczne wypowiedzi pisemne 
                      		  1.  opisuje ludzi, zwierzęta, przedmioty, miejsca i zjawiska;
  
                 VI. Uczeń reaguje ustnie w typowych sytuacjach:
                   		    3. uzyskuje i przekazuje informacje i wyjaśnienia;
                     		    14. stosuje zwroty i formy grzecznościowe.

                VIII. Uczeń przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:
                  		    2. przekazuje w języku obcym nowożytnym lub polskim informacje                  
                        		 sformułowane w tym języku obcym;
                
                  IX. Uczeń dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad            
                          językiem.

                 X. Uczeń współdziała w grupie.

                 XI. Uczeń korzysta ze źródeł informacji w języku obcym również za pomocą                
                        technologii informacyjno – komunikacyjnej.
       
                XII. Uczeń stosuje strategie komunikacyjne i strategie kompensacyjne, 
                         w przypadku gdy nie zna lub nie pamięta wyrazu (np. upraszczanie formy 
                         wypowiedzi, zastępowanie innym wyrazem, opis).

                 XIII. Uczeń posiada świadomość językową.

Cele szczegółowe: 
- utrwalenie słownictwa związanego z:
· ubraniami,
· rodzajami domów,
· wydarzeniami plenerowymi,
· wyrażeniami z „get”,
· przedstawieniem sekwencji zdarzeń;

- utrwalenie konstrukcji zdań twierdzących, pytających, przeczących oraz krótkich       
    odpowiedzi w czasie Past Continuous;
- usprawnienie umiejętności słuchania i czytania ze zrozumieniem;
- rozwijanie umiejętności społecznych związanych z pracą w grupie;

Metody motywujące: 
wizualizacja, stosowanie pochwał i nagród, zabawy tematyczne, zadania oparte na rywalizacji, burza mózgów, wybieranie formy zadań będących w sferze zainteresowań uczniów, zaangażowanie uczniów do wspólnego określenia celów lekcji, pomoc koleżeńska, pobudzanie ambicji, informacja zwrotna, układ lekcji mobilizujący do pracy, różnorodność formy kontrolowania pracy.



Indywidualizacja: 
pomoc koleżeńska w wykonywaniu zadań ( uczniowie słabsi przydzieleni są do grup z osobami bardziej zaawansowanymi)

Elementy OK: 
wspólne ustalenie celów lekcji, cele sformułowane w języku ucznia, powiązanie z wcześniejszą wiedzą, zastosowanie pytań kluczowych, informacja zwrotna	  


PRZEBIEG LEKCJI

	Etap lekcji

	Realizacja
	Uwagi

	Wstęp lekcji
	Przywitanie się z uczniami i sprawdzenie obecności.

	

	Rozwinięcie lekcji
	1. Wspólne ustalenie celów zajęć.
2. Wyjaśnienie zasad gry „Escape room” i podział uczniów na sześć grup.
3. Przebieg gry:
· Każda z grup ma do wykonania sześć zadań:
 - wykreślanka wyrazowa „Clothes”, w której uczniowie muszą znaleźć poznane nazwy ubrań;
- zadanie z lukami „Telling stories”, polegające na uzupełnieniu tekstu wyrazami i wyrażeniami, używanymi do przedstawienia sekwencji zdarzeń;
- „Find words”, czyli przyporządkowanie wyrazów do czterech kategorii: wydarzenia plenerowe, ubrania, domy oraz opowiadanie historii;
- „Memory”, w którym uczniowie mają za zadanie dopasowanie wyrażeń ze słowem „get” do obrazków;
- rozwiązanie krzyżówki, związanej z nazwami   
rodzajów domów;
- „Millionaire quiz”, podczas którego uczniowie będą musieli wykazać się wiedzą z zakresu budowy zdań twierdzących, przeczących i pytających w czasie Past Continuous.
· Po wykonaniu każdego z zadań, uczniowie otrzymują wskazówkę, gdzie znajduje się kolejne ćwiczenie.
· Gra kończy się, gdy uczniowie po wykonaniu ostatniego zadania, otrzymają wskazówkę gdzie znajduje się klucz i go odnajdą. 
4. Podsumowanie gry i nagrodzenie drużyn.

	Burza mózgów. 






Wykorzystanie technologii informacyjno – komunikacyjnej (TIK).











	Zakończenie lekcji
	Sprawdzenie osiągnięcia celów lekcji. 
[bookmark: _GoBack]KOSZ I WALIZKA: Wypowiedzi uczniów dotyczące utrwalonego materiału oraz swoich odczuć dotyczących przebiegu lekcji.
Pożegnanie z uczniami 
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