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1. Wprowadzenie do programu

FaniMani to innowacyjny program przedsiebiorczoSci przeznaczony dla szkét
podstawowych (klasy 4-6), gimnazjow i szkol ponadgimnazjalnych. Program moze by¢
prowadzony jako innowacja pedagogiczna, inicjatywa uczniowska, nauczycielska lub
dzialanie Rady Rodzicow. Zaprojektowany jest tak, aby integrowa¢ szkolng
spolecznos¢ skupiona wokot realizacji waznych dla siebie celow.

Glownym celem programu jest wyzwolenie w uczniach postawy
przedsiebiorczej] - inicjatywy i odwagi do podejmowania takiej aktywnosci
pozalekcyjnej, ktéra pozwoli im zbiera¢ $rodki finansowe na to, co dla nich wazne.
Uzbierane w ramach programu pienigdze uczniowie beda mogli przeznaczy¢ na
zdefiniowane przez siebie cele (np. wycieczka, zakup ksiazek, biletéw, etc.) lub w celu
zaspokojenia potrzeb innych os6b (dzialania filantropijne).

W naszym przekonaniu przedsiebiorczy uczen to osoba, ktéra dziala
i dazy do celu. Wierzymy, ze kazdy uczen dzieki udzialowi w programie bedzie mogt
pozna¢ sile swojej sprawczosci i jej wplywu na ksztaltowanie wlasnego losu. W
przyszlo$ci bedzie mial wyboér - zamiast bezczynnego oczekiwania, ze kto§ inny
pokieruje jego zyciem - podejmie inicjatywe wszedzie tam, gdzie jest to mozliwe.

Program FaniMani dostarcza spoleczno$ciom szkolnym zintegrowane podejscie
do planowania i zaspokojenia istotnej czesci potrzeb finansowych i umozliwia:

e planowanie celéw i kosztow ich realizacji,

e planowanie przychodow,

e analize budzetu (zestawienie ro6znic pomiedzy przychodami i
kosztami),

e planowanie akcji i dzialan, ktére maja generowaé¢ dodatkowe

przychody na realizacje celéw.
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Maodel planowania finansowego w programie FaniMani

Poza narzedziami czysto planistycznymi, w ramach programu zostaly przygotowane
roOwniez propozycje akeji i dzialan, w organizacji ktérych szkole moze wesprzeé

Fundacja FaniMani, twoérca programu.

Program FaniMani realizowany w szkole moze przynie$¢ korzysSci opisane ponizej.

Wzrost przedsiebiorczosci i zaradno$ci uczniow

W proponowanym przez nas podejéciu kladziemy duzy nacisk na warto$¢ nauki
przez do$wiadczenie. Dzieki Swiadomos$ci zaleznoSci pomiedzy celami, kosztami a
przychodami uczniowie poznaja uniwersalne zasady funkcjonowania otaczajacego ich
Swiata. Proponowane przez nas w programie akcje i dzialania sa przykladami, ktore
oprocz korzysci z ich przeprowadzenia inspiruja do mys$lenia nad prowadzeniem tego

rodzaju dzialan.
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Dodatkowe srodki finansowe dla szkoly, klasy, kélka zainteresowan

Realizujac akcje i dzialania dostepne w programie FaniMani, szkola, klasa i inne
grupy szkolne moga pozyskac pienigdze niezbedne do realizacji wielu ze swoich celow i

pomystow.
Innowacja pedagogiczna

Program FaniMani moze by¢ realizowany w szkole jako innowacja
pedagogiczna, poniewaz ma on wplyw na poprawe jakoSci pracy szkoly. Powolanie w

szkole zespotu FaniMani tworzy zaplecze organizacyjne do realizacji tej innowacji.
Integracja spolecznosci

Udzial w programie FaniMani sprzyja wspoldzialaniu wszystkich czlonkow
spolecznosci szkolnej. Integracja spoteczno$ci jest naturalng konsekwencja wspolnego
okreslania przez dyrekcje, nauczycieli, uczniow i rodzicoOw tego, co chca osiggnad, ile to
bedzie kosztowac i co moga zrobi¢, aby wygenerowac¢ niezbedne na to $rodki. Niektore
akcje i dzialania, ktore mozna przeprowadzi¢ w ramach programu, przewiduja réwniez
zaangazowanie lokalnego §rodowiska, czyli sasiadow, samorzadow i firm. Dzieki temu
szkola moze podkresli¢ wazna role, jaka pelni w spoteczenstwie.

Na poczatku wrze$nia zostanie uruchomiony portal FaniMani, ktory jest
platformg informatyczng programu. Przy jego pomocy beda Panstwo mogli
zdefiniowa¢ wazne dla szkoly cele i zaplanowaé¢ Zrodla ich finansowania. Wszystkie
jednostki organizacyjne, w tym sama szkola, rada rodzicéw, klasy i grupy typu kotka
zaintresowan oraz druzyny sportowe, beda mogly korzysta¢ z portalu przy
planowaniu swoich celéw. Oprocz narzedzi planistycznych portal bedzie zawieral
roOwniez niezbedne instrukcje i podpowiedzi, jak zmaksymalizowa¢ korzy$ci z udzialu

W programie.

2. Idea programu FaniMani

Gloéwna idea programu jest sprawienie, aby dzieci i mlodziez stali sie ludZzmi
przedsiebiorczymi i do$wiadczyli wlasnej sprawczo$ci w realizacji swoich celow. W tym

kontekscie przedsiebiorczo$¢ to z jednej strony proces (tworzenie czego$ nowego,

5219



®
I a an.
m zarabiac na to, co wazne.

Pomagamy dzieciol

zbiér pewnych dzialan), a z drugiej — sposob postepowania. Przedsiebiorczy ludzie sa
dynamiczni, aktywni, potrafiag wykorzystywa¢ szanse, ale tez podejmuja ryzyko, bez
ktérego nie mozna by¢ przedsiebiorczym. Chcemy, aby tacy w przyszlosci byli
uczniowie, do ktorych kierujemy ten program.

Mozna zatem program poréwnac¢ do przystowiowej wedki, za pomoca ktorej
dzieci beda lowi¢ ryby. Takie podejScie sprawia, ze rozbudzona zostanie w uczniach
postawa, dzieki ktorej zaréwno teraz, jak i w przyszlosci beda potrafili sami o siebie
zadbaé, a nawet tworzy¢ wlasne przedsiebiorstwa, mimo braku lub niedostatku
srodkow na jego zalozenie. Mlodzi ludzie realizujacy program stang sie bardziej
zaradni, majac osobiste doSwiadczenie w postaci dokonania czego$ waznego juz w
szkole: przygotowania budzetu i planu dzialan, zgromadzenia Srodkéw i realizacji
swojego celu.

Metody i narzedzia dostarczone w ramach programu maja pomoéc w
zespolowym planowaniu celow, potrzeb i zasobéw calej spolecznosci szkolnej lub jej
wybranych czesci (np. klasa, kétko zainteresowan). Pomagaja w realizacji dzialan,
ktoérych uczestnicy zwieksza swoja odpowiedzialno$¢ i umiejetnos¢ przedsiebiorczego
myslenia.

Ponizszy schemat obrazuje w sposob ogolny elementy programu FaniMani

oraz powigzania pomiedzy nimi.
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_ Akcje i dziatania .

Moga byt przeprowadzone, aby pozyskad
dodatkowe srodki

(gdy cel jeszcze nie zostat zdefiniowany)

Akcje )
i dziatania
Brakw budzecie
Okredlenie mnty'w;ule do e
Pomysty inicjuja wivdatkd przeprowadzenia akcji
realiiacrje ceJI-JJ'-A? ¢ ML.'ETKD"}'. . i dziatan, ktdre zasila
; i przychoddw budzet
He Cele —_— Wydatki Przychody -
Planowanie
Budzet I
| J

Budzet spotecznosci
Budzety klas, kit zainteresowan, szkoly tworza budzet catej spotecznosci

Schemat obrazujacy elementy programu FaniMani

Na potrzeby realizacji programu FaniMani, Fundacja dostarcza narzedzi,

sposrod ktorych najwazniejsze to:

e kompleksowy portal finansowy,
e procesy i procedury, niezbedne dokumenty,
e materialy szkoleniowe, instruktaze multimedialne,

e wsparcie przedsiebiorcow i innych partneréw programu.

Fundacja proponuje powolanie szkolnych zespolow FaniMani oraz koordynatora,
ktérzy pelnia role animatorow wszelkich dzialann przedsiebiorczych w szkolach.
Sugerujemy, by w zespoly byli wlgczani przedstawiciele calej spoleczno$ci szkolnej -
od ucznidw, przez nauczycieli i dyrekcje, po rodzicow. Nie stawiamy szkolom zadnych

wymogo6w formalnych ani finansowych.
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2.1. Dlaczego przedsiebiorczos¢?

Zainicjowana u ucznia proprzedsiebiorcza postawa pomoze mu zostac
przedsiebiorczym i aktywnym dorostym. Aby wyzwoli¢ w osobie (w szczeg6lnosci w
dziecku) przedsiebiorczo$¢, musimy pielegnowa¢é w niej proces odkrywania i
tworzenia warto$ci. Zamiast biernie przygladaé sie niedogodnej sytuacji - np. braku
wystarczajacych Srodkéw finansowych na wyjazd w gory, zlej sytuacji w schronisku
dla zwierzat - zacznie zmieniaé je na lepsze. Pokazujac mozliwosci i wspierajac ucznia,
pobudzamy jego kreatywno$¢ i mobilizujemy do mys$lenia. Wyksztalci sie zatem
nawyk zadawania pytania: Co mozna zrobi¢, aby zrealizowa¢ dany cel?

Intencjg programu jest, aby uczestnikom udalo sie zadba¢ o cze$é potrzeb
finansowych swoich klas, grup czy szkol. Wierzymy, ze do$wiadczenie to bedzie

zrodlem sily wewnetrznej, ktora pomoze dzieciom w zyciu dorostym.

2.2, Udzial w planowaniu

W dorostym zyciu z planowaniem spotykamy sie na kazdym kroku - plany
pracy, produkcji, finansowe, marketingowe, wakacyjne. Plany maja wspo6lna ceche —
sq zawsze nastawione na osiggniecie okreslonego celu. Ludzie, ktérzy wdrazaja plany,
zastanawiaja sie, co muszg zrobi¢, aby zrealizowaé swoje cele. Wymaga to dobrania
przydatnych metod i narzedzi. W zyciu czlowieka przedsiebiorczego czesto pojawia sie
biznes plan, wymagany przez banki czy inwestorow, ktorzy sa sklonni pozyczy¢ lub

zainwestowac pieniadze w przemyslane i zaplanowane przedsiewziecie.

Planowanie to proces ustalania celéw i dzialan do ich osiagniecia.

W procesie planowania mozemy wyr6znic 4 etapy.

1. Ustalanie celow:
a. dostarcza wskazoéwek i pozwala nadaé¢ dzialaniom jednolity kierunek,
b. moze by¢ zrodlem dodatkowej motywacji dla uczniéw,
c. jest skutecznym mechanizmem oceny przedsiewziecia.

2. Analiza stanu obecnego.
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3. Ocena tego, co sprzyja, a co przeszkadza w realizacji zamierzen.

4. Opracowanie planu dzialan.

Poznanie procesu i ¢wiczenia z planowania pomagaja uczniom w podejmowaniu
wlasnych decyzji. Ma to ogromne znaczenie w ksztaltowaniu postawy przedsiebiorczej
i inicjowaniu wlasnej aktywnosci. Opracowywanie planéw jest przydatne w zyciu

dorostym - zaréwno przy planowaniu spraw prywatnych, jak i zawodowych.

2.3. Rozwdj odpowiedzialnoSci

Na etapie planowania celow oraz pdzniej, na etapie dazenia do ich realizacji,
rozwijana jest postawa odpowiedzialno$ci. Uczestnictwo mlodego czlowieka w
podejmowaniu decyzji i ponoszenia ich konsekwencji ksztaltuje charakter. Udzial
ucznia w udanych przedsiewzieciach skutkowac¢ bedzie gotowos$cia do podjecia
kolejnych, coraz wazniejszych i bardziej skomplikowanych zadan, co w efekcie

zwiekszy wewnetrzna motywacje i zasieg oddzialywania ucznia.

2.4. Rozw0j umiejetnosci komunikacyjnych

Program zaklada wspolprace wielu osob - cztonkdéw szkolnej spotecznosci. Jest
to wspoélpraca wewnatrz szkoly, jak i na zewnatrz z partnerami. Mlody czlowiek,
bioracy udzial w programie, sila rzeczy bedzie uczestniczyl w wymianie informacji,
podejmowaniu decyzji, dyskusjach z innymi osobami w Kklasie, szkole i poza nia.
Bodzcem do dyskusji beda wspolnie realizowane dzialania. Skupienie prowadzonych
rozmow wokot jednego celu zwieksza zdolno$¢ koncentracji, umiejetno$¢ formulowania
wlasnych opinii i przedstawiania ich szerszemu gronu. Naturalni liderzy zespolow
zdobeda do$wiadczenie w prowadzeniu merytorycznych dyskusji i przekonywaniu

innych do swoich racji we wlasciwy dla dyskusji sposob.

Dzieki udzialowi szkoly w programie FaniMani kazdy czlonek
spolecznosci moze doswiadczyé wielokierunkowej wymiany informacji
i wspolpracy przy rozwigzywaniu problemoéw.
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2.5. Integracja spolecznosci

W wielu obszarach zycia mozemy przekona¢ sie, ze wspodlne realizowanie celu
integruje ludzi, a program FaniMani nastawiony jest wlasnie na wymiane informacji i
skuteczne wspoldzialanie. Kazda komorka spolecznosci szkolnej, od kol zainteresowan
po dyrekcje szkoly, tworzy¢ bedzie wlasne cele i budzety. Jednocze$nie, ich budzety
razem wziete stworza budzet ,,globalny” spolecznosci.

Spotykanie sie razem wszystkich czlonkéw spolecznosci w jednym procesie
planowania wplywéw i wydatkow oraz ,zarobienie” brakujacych Srodkow sprzyja
naturalnej integracji. Wspoélpraca os6b zaangazowanych wynika bowiem z dazenia do

realizacji wlasnych i wspo6lnych celow.

2.6. Etyka pieniagdza

Przedsiebiorczo$§¢ uczniow moze wigzaé sie z organizacja wydarzenia,
spotkania, wspoOlnego wyjazdu. W wielu przypadkach bedzie to zwigzane z
pozyskiwaniem pieniedzy. Proces zdobywania funduszy bedzie dla uczniéw naturalnag
okazja do omowienia moralnych aspektow ,bogacenia sie”.

Przez wiele os6b bogactwo kojarzone jest z czyms$ zlym. Rownoczes$nie wiemy,
ile dobrego moga sprawi¢ wlasSciwie wykorzystane $rodki finansowe. W programie
FaniMani, mdéwiac o pienigdzach, uczymy kultury i zachecamy do dyskusji nad takimi

problemami, jak:

e etyka bogacenia sie - czyli wybdr pomiedzy realizacja swoich celéw poprzez
oferowanie warto$ciowej wymiany (uczciwy handel lub usluge) a ich realizacja
cudzym kosztem,

e odpowiedzialno$¢ bogacenia sie - w jaki sposéb nowo doswiadczona
sprawczo$¢ 1 dostepne dzieki temu S$rodki finansowe moga by¢

wykorzystywane dla dobra innych czlonkéw spoleczenstwa.
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3. Potrzeby spolecznosci szkolnej

Szkoly w Polsce posiadaja rézne rodzaje budzetow: poczawszy od budzetu
szkoly, poprzez budzet rady rodzicow, na budzecie klas i kolek zainteresowan
(klubéw, druzyn itp.) konczac. Na budzet kazdej z tych grup skladaja sie rbézne
potrzeby, ktore planowane sa we wrze$niu lub pojawiaja sie w trakcie roku szkolnego.
Bardzo czesto potrzeb jest wiecej niz Srodkow finansowych przeznaczonych na ich
realizacje, co dziala na wiele os6b demotywujaco. Jednak sg réwniez osoby, ktore w
podobnym impasie widza szanse, gdyz braki i niedobory =zachecaja ich do
przedsiebiorczego mys$lenia. Osoby te sa w stanie dokona¢ wiele, majac wskazane lub
zasugerowane narzedzia oraz wsparcie ze strony innej grupy lub osoby. Program
FaniMani systematyzuje metody i dzialania, ktore inspiruja do podejmowania

inicjatyw w szkole.

4. Wyznaczanie celow przez czlonkoéw spolecznosci szkolnej

W programie FaniMani uczniowie okreSlaja wazne dla siebie cele, wiedzac z
gbory, ze nastepnym Kkrokiem jest zorganizowanie zasobow niezbednych do ich
realizacji. Wchodza zatem w relacje z otoczeniem z intencja rozwigzania ,,problemu”,

ktoéry sami zdefiniowali.

Bez celu nie istnieje potrzeba finansowa i uczniowie sg bierni,
a wyznaczajac sobie cel, sami ustanawiaja dla siebie poprzeczke.

5. Planowanie wydatkow

Gdy cele sa juz wyznaczone, kolejnym krokiem jest zastanowienie sie, co nalezy
zrobi¢, aby je osiggnac¢. Jakie dzialania przeprowadzimy, co kupimy, jakie mamy
zasoby wlasne, a za co bedziemy placié¢? Cele i pomysly wiaza sie czesto nie tylko z
poswieconym czasem i wykonaniem okreSlonego dzialania, ale tez z wydatkami, ktore

mozna precyzyjnie okresli¢ lub przynajmniej oszacowaé. Proces planowania wydatkow
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(budzetowania) to inaczej opisanie potrzeb wraz z okresleniem kwot potrzebnych na
ich zaspokojenie.

W programie FaniMani uczniowie sprawdzaja i omawiaja, ile bedzie kosztowac
dana rzecz czy usluga. Zastanawiaja sie nad alternatywnymi rozwigzaniami, ktore
moga kosztowaé¢ mniej, a pozwolilyby osiaggnaé ten sam lub zblizony efekt. W ten
sposéb oswajaja sie z pieniedzmi, poznaja ich warto$c¢ i realne przelozenie na dobra i
ushugi, ktore dzieki pieniadzom sg w stanie pozyskac.

Wszystkie wydatki powigzane z danym celem, spisane w jednym miejscu,
tworza strone kosztowa budzetu - zestawienie, ktére po podsumowaniu daje obraz, ile
srodkéw potrzeba na wprowadzenie pomystlu w zycie. Refleksja nad takim
zestawieniem ma rowniez sklania¢ do mys$lenia o priorytetach - o tym co jest
najwazniejsze i wazne, a co reprezentuje niewielka warto§¢ i mozna z tego

zrezygnowac.

Uczestnictwo uczniéw w programie FaniMani daje okazje do poznania
mechanizmow ekonomicznych, na ktérych opiera sie caly wspolczesny
Swiat. Pierwszym takim mechanizmem jest wyznaczenie celéw i
budzetowanie zwigzanych z nimi wydatkéw.

6. Planowanie przychodow

Po wyznaczeniu celéw i okre§leniu wydatkow poszczegolne grupy szkolnej
spoleczno$ci planuja, w jaki sposob ich realizacja zostanie sfinansowana. W praktyce
oznacza to, iz dana grupa (klasa, klub, kolo zainteresowan) zlicza, jaka kwota
dysponuje w okreslonym momencie i planuje, w jaki sposéb i skad pozyskac

pozostale $§rodki niezbedne do realizacji danego zamierzenia.

Srodki moga pochodzi¢ z réznych zrodel, np.:

o strojka klasowa”,

. wplaty celowe od rodzicow,
. oszczednosci uczniow,

3 rada rodzicow,

. dyrekcja szkoly,

. dzialania zarobkowe, akcje.
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Proces planowania przychodéw ma inspirowaé¢ do mys$lenia nad tym, jak mozna
uzyska¢ $rodki na realizacje celu - jakie przedsiebiorcze dzialanie mozna podja¢, aby
suma przychodow zréwnala sie z suma wydatkow. Motywowanie do tego rodzaju

mys$lenia to wazny punkt programu FaniMani.
7. Akcje i dzialania FaniMani - przyklady

Poréwnujac planowane wydatki ze spodziewanymi przychodami, mozemy
natrafi¢ na sytuacje, w ktorej wydatki przewyzszaja przychody. Powstaje wtedy
pytanie, z ktorym mierza sie wszyscy ekonomi$ci Swiata, panstwa, firmy i rodziny -

skad wzia¢ pieniadze na pokrycie tej brakujacej kwoty?

il "--..\__\ yr ‘ "\
."' \.
I... ...-
@ - . 1
|

Poszukiwanie odpowiedzi na to pytanie otwiera przed mlodymi ludzmi droge

do brania odpowiedzialno$ci za zaspokajanie wlasnych potrzeb - teraz i w przyszlosci.
Na poziomie mentalnym uczen staje sie osoba przedsiebiorcza.

Aby zdoby¢ dodatkowe $rodki, uczniowie moga przeprowadzi¢ zorganizowane
cyklicznie akcje, ktore juz wpisaly sie do kalendarium spoleczno$ci, np. koncert lub
kiermasz $wigteczny, festyn szkolny lub sprzedaz wypiekéw domowych.

Uzupekhieniem budzetu moga by¢ rowniez akeje FaniMani, ktére stanowia
kluczowy element programu. To gotowe propozycje dzialan dla spolecznos$ci szkolnej,
pomagajacych pozyskaé kwote brakujaca w budzecie. Akcje moga byc
przeprowadzone przez uczniow w ramach swojej grupy lub wspoélnie z innymi, np.
klasa 2B moze zrealizowa¢ wspolnie z klasami 2A i 2C jedna, wspolna akcje, dzieki

ktoérej zarobig $rodki na realizacje kilku odrebnych celéw. Rola Fundacji FaniMani jest
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ulatwienie niektorych aspektow organizacyjnych i logistycznych zwigzanych z dana

akcja.

Akgcja to zbior dzialan realizowanych w celu pozyskania Srodkéow
niezbednych na realizacje wyznaczonego celu.

Poszczegoblne rodzaje akcji beda wymagaly innych krokéw przygotowawczych i
inaczej bedzie wygladala ich realizacja. Jednak w niemalze wszystkich przypadkach
potrzebne bedzie przejscie przez niezbedne etapy organizacji. Zwracamy szczegdlng
uwage na to, co powinno sie wydarzy¢ i jest to w naszej opinii istotny element

kreowania postawy przedsiebiorczej.

Uczniowie pod opieka mentora (nauczyciela-koordynatora) beda mieli do

zrealizowania r6znorodne zadania:

e wskazanie poszczegolnych zadan (krokéw) do zrealizowania,

e okreslenie wykonawcéw poszczegblnych dzialan (podzial zadan),

e zdefiniowanie wskaznikow sukcesu (skad beda wiedzie¢, ze zadanie jest
zrobione?),

e planowanie czasu i harmonogramu realizacji akcji.

Nizej przedstawione sa przykladowe akcje, ktérych realizacje moze wspierac
FaniMani w roku szkolnym 2014-2015. Korzystajac z portalu finansowego FaniMani,
spoleczno$¢ szkolna moze prowadzi¢ dowolne akcje i dzialania. Misja Fundacji jest za$
wsparcie szkol w takich dzialaniach, ktorych realizacja moglaby przerosnaé

pojedyncze szkoly.

We wszystkich akcjach FaniMani spos6b rozdysponowania $rodkéow lezy w
gestii danej spoleczno$ci szkolnej. Mozna na przyklad ustali¢, ze czeS¢ kwoty, ktora
zbiera dana klasa, bedzie wykorzystana na realizacje celow tej klasy, a druga — na

sfinansowanie celu calej szkoly.
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7.1 Karta szkoly (lub Karta wspierajaca realizacje konkretnego celu)

Rada rodzicow zbiera fundusze na rozne cele w szkolach. Skladki sa
dobrowolne, a liczba rodzicéw dokonujaca wplaty na konto rady rodzicow jest
swoistym sprawdzianem spolecznego zaangazowania. W wielu szkolach dzieki tym
skladkom mozna m.in. kupi¢ nowe ksigzki do biblioteki, dofinansowaé zakup tablic
multimedialnych czy sprzetu sportowego. Z danych FaniMani wynika, ze obecnie
skladke uiszcza od 10 do 50% rodzicow danej szkoly, a wartosci te maleja z kazdym
rokiem. Nawet obnizanie kwoty skladki nie przynosi pozadanych efektow. Wiemy juz
dzisiaj, ze samo posiadanie pieniedzy nie jest dla wielu oséb wystarczajacym
powodem, aby placi¢ skladki na rade rodzicow.

Czym innym jest sytuacja, gdy rada rodzicow emituje Karte szkoly, ktorej
posiadanie niesie ze soba korzysci finansowe. W to przedsiewziecie sa zaangazowani
zaro6wno rodzice, jak i uczniowie. Karta szkoly moze sta¢ sie doskonalym narzedziem
promocyjnym szkoly, poniewaz dziala jak wizytowka i karta rabatowa jednoczesnie. W
zaleznos$ci od preferencji spolecznosci sprzedaz karty moze by¢ alternatywa do
zbierania skladek na rade rodzicow lub by¢ z nig powigzana (np. kazda osoba, ktora
oplacita skladke, otrzymuje Karte szkoly). Dzieki starannie przemys$lanej strategii
sprzedazy Kart szkoly przychody z tytulu wplat skladek na rade rodzicow moga
istotnie wzrosnaé w stosunku do lat ubieglych.

Dzieki zaangazowaniu i wspolpracy FaniMani z przedsiebiorcami posiadacze
karty beda mogli skorzysta¢ z rabatow przygotowanych przez te przedsiebiorstwa. W
ten sposob uiszczenie skladki na rade rodzicow po prostu sie oplaca, poniewaz rabaty
uzyskane z Karta FaniMani moga by¢ duzo wyzsze niz kwota skladki. Zarobkiem
szkoly bedzie ro6znica pomiedzy kosztem wyprodukowania karty i kosztami
manipulacyjnymi a jej ceng. Im wiecej uda sie sprzedac takich kart, tym zasobniejsze
bedzie konto rady rodzicéw, a tym samym wiecej celéw uda sie zrealizowac. Jesli dana
szkola postanowila oferowaé Karte szkoly, to w ramach takiej akcji uczniowie moga
roOwniez proponowac te karte innym dorostym, np. dalszej rodzinie, sgsiadom lub
znajomym.

Jesli rada rodzicow szkoly nie wprowadzila Karty szkoly, to nic nie stoi na

przeszkodzie, aby grupy uczniéw wraz ze swoimi opiekunami zorganizowaly
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niezaleznie akcje, w ramach ktérej karta FaniMani jest oferowana w zamian za
wsparcie w zrealizowaniu ich celéw. Osoby, ktore kupia karte w ramach takiej akcji,
beda mogly skorzystaé z rabatow udzielonych przez partneréw programu tak samo
jak posiadacze Karty szkoly.

Wiecej informacji o przedsiebiorcach, ktérzy poprzez Karte rabatowq chcq
wspierac szkoty, znajduje sie na stronie internetowej

www.wspieramylokalneszkoly.pl.

7.2. Wieczor kinowy

Uczniowie danej szkoly organizuja wieczér filmowy w kinie, ktore jest
partnerem programu, pozyskanym przez FaniMani. W czasie akcji cale kino lub jego
czeSt jest do wylacznej dyspozycji szkolnej spolecznosci (tzw. impreza zamknieta).
Uczniowie zachecaja swoich rodzicow, dalsza rodzine, sgsiadéw i dorostych znajomych
do rezerwacji i zakupu biletow drogg on-line’.

W dniu seansu kinowego uczniowie przebieraja sie za obstuge kina: przyjmuja
bilety, wskazuja gosSciom miejsca, wspomagaja obsluge gastronomiczna. Moga tez
prowadzi¢ minikluby dyskusyjne na temat obsady i tworcow filmu.

Uzyskany w ten sposob doch6d moze by¢ przeznaczony na konkretny cel, np.
dofinansowanie zakupu stolow do ping-ponga, z ktorych uczniowie beda mogli

swobodnie korzysta¢ po lekcjach w Swietlicy.

7.3. Sklep internetowy

W  przeciwienstwie do jednorazowych i cyklicznych akcji uruchomienie
szkolnego sklepu internetowego pozwala na ciagla sprzedaz produktow oznaczonych
logotypem szkoly, np. koszulek, czapek, kubkéw czy brelokéw oraz produktow
sezonowych (np. kosze upominkowe). FaniMani zapewnia organizacyjne i logistyczne

wsparcie dla prowadzenia sklepu, w tym udostepnienie specjalnie przygotowanej do

1 Sruzyé temu bedzie specjalna platforma internetowa.
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tego celu infrastruktury informatycznej. Dochodem szkoly bedzie zysk ze sprzedazy

artykulow.

7.4. Marszobieg sponsorowany

Marszobieg odbywa sie w plenerze, na lonie natury lub w miejscach do tego
wyznaczonych (obiekty sportowe, tereny rekreacyjne). Proponowana akcja, oprocz
umozliwienia uzbierania przez uczniow pieniedzy na cel spolecznie uzyteczny,
integruje szkolna i lokalng spoleczno$é. Moze tez by¢ powodem do zmiany stylu zycia
na prozdrowotny.

To spoleczno$¢ szkolna okresla cel finansowy i trase marszu. Uczniowie
uczestniczacy w akcji deklaruja odleglosé, jaka zamierzaja pokonaé w czasie imprezy.
Zalozmy, ze bedzie to 5 km. Uczen rejestruje sie na platformie internetowej marszu? i
okresla swqj cel: ,,Chce pokona¢ w czasie szkolnego marszu trase o dlugosci 5 km”.
Nastepnie poszukuje sponsorow, ktorzy deklarujg kwote, jakg wplaca drogg on-line za
kazdy przebyty przez tego ucznia kilometr. Po marszobiegu nauczyciele -
koordynatorzy ewidencjonuja faktycznie pokonana odleglo$é i szkota otrzymuje srodki
uzbierane od sponsoro6w. Kwota uzbierana przez ucznia to iloczyn faktycznie
pokonanej odleglosci w kilometrach i lacznej kwoty zadeklarowanej przez sponsoréw
danego ucznia za kazdy 1 km.

Im wiecej bedzie uczestnikow imprezy, tym wieksze cele finansowe mozna
zrealizowac dzieki tej akeji. Kazdego ucznia sponsorowaé moze kilka os6b (np. babcia,
dziadek, chrzestni czy sasiedzi). Im wiecej sponsoréow, tym bardziej dochodowy bedzie
marszobieg i tym wieksze prawdopodobienstwo osiggniecia celu akgji.

Udzial w marszobiegu sponsorowanym to przedsiebiorczo$¢ i zmierzenie sie z
wlasnymi silami w jednym. Dla wielu uczniéw taki wysilek moze byé¢ sprawdzianem
swoich mozliwoéci. To takze okazja do skupienia sie calej rodziny na celu. Sponsorzy,
zwlaszcza ci z kregu rodzinnego, przyczynia sie do wzmocnienia wspolnych wiezi oraz
do wsparcia dziecka w budowaniu jego przedsiebiorczej postawy i motywowania do

skutecznego dzialania.

j.w.
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8. Jak korzysta¢ z programu?

Nie stawiamy wymagan formalnych ani finansowych szkolom, wystarczy
zgloszenie podpisane przez dyrekcje, dzieki ktéremu Srodki z akeji bedg trafialy na
podane konto szkoly w formie darowizny lub na konto rady rodzicow jako
realizatorow konkretnych akeji (szczegoély rozliczen znajduja sie w instrukcjach akcji).
Korzystanie z portalu finansowego nie wymaga zadnych deklaracji, wystarczy
rejestracjai zalogowanie sie uzytkownikow.

Szkola uczestniczaca w programie powoluje szkolny zesp6l FaniMani,
koordynatora FaniMani (nauczyciel, ewentualnie rodzic) oraz administratora (w
portalu finansowym), ktorzy otrzymuja wsparcie merytoryczne od Fundacji.
Spotecznos$¢ szkolna przystepuje do wybranych akgji, planuje ich organizacje, wraz z
celem i budzetem, a my pomagamy zoptymalizowaé koszty i zmaksymalizowaé

korzy$¢ z ich przeprowadzenia.

Wiecej informacji znajdq Panstwo na stronie www.fanimani.pl.
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FaniMani - Innowacyjny program przedsigbiorczosci w szkole

Grupy, osoby okreslaja dzialania i wydatki Zr6dha finansowania dzialan i wydatkow
Klasy Sktadka
Rady Rodzicow
Kota
zainteresowan Wptaty
wycieczka -I:|_ sowa od rodzicéw
Zakup przyborow i .
Rada remont nawierzchni na boisku i P_lanowane - 2. Planowane przychody EEREEIOW
Rodzicéw nagrody w konkursach wydatki spotecznosci spotecznosci
nagrody na koniec roku w catym roku szkolnym Srodki
Grono od dyrekeji szkoty
pedagogiczne
3. Budzet
Dyrekcja FaniMani
Akcje 1,2,3... ..zorganizowane dziatania
Harrnonpgrarn przygotowan koordynowane przez szkolny
Uczestnicy . Zespot FaniMani
Partnerzy zewnetrzni
Narzedzia uzywane w programie:
Kompleksowy Procesy Materiaty szkoleniowe, Zewnetrzni partnerzy
portal finansowy i procedury Instruktaze multimedialne | przedsiebiorcy

9. Podsumowanie

Program FaniMani przygotowaliémy, aby wspiera¢ spoleczno$é¢ szkolng w
pozyskiwaniu Srodkéw dzieki aktywizacji dzieci i mlodziezy. Biorac w nim udzial,
uczniowie poznaja mechanizmy funkcjonowania finansow i planowania. Akcje i
dzialania realizowane w ramach programu FaniMani wymagaja wspoélpracy w grupie i
z otoczeniem, w ktorym szkola funkcjonuje. Wplywa to korzystnie na integracje oraz
wzrost zdolnoéci interpersonalnych czlonkéw spoleczno$ci. Mniejsze i wieksze
sukcesy, te wspélne oraz kazdego uczestnika programu z osobna, motywuja do
dzialania ipodejmowania coraz wiekszych wyzwan, wyzwalajac przedsiebiorczo$c.
Co najwazniejsze - kazdy uczen bedzie moégl doswiadczy¢ sily wlasnego dzialania i

wplywu na ksztaltowanie wlasnej przysziosci.
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