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Opis produktu finalnego projektu innowacyjnego testijacego

Temat innowacyjny: Dziatania stuzagce zwigkszeniu zainteresowania uczniow
Strona | 1 szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych kontynuacy
ksztatcenia na kierunkach o kluczowym znaczeniu dla
gospodarki opartej na wiedzy.

Nazwa projektodawcy: Fundacja Nauka i Wiedza

Tytut projektu: MAPPTIPE Innowacyjne narzedzie do tworzenia
multimedialnych materiatow edukacyjnych
Numer umowy: UDA.POKL.03.03.04-00-108/10-00

I.  Nazwa produktu finalnego

MAPPTIPE — Innowacyjne program ,Nauczanie matodultimediéw i narzdzie do
tworzenia internetowych materiatow edukacyjnych.

Elementy skfadajce sé na produkt finalny

1. Publikacja w wersji drukowanej i elektronicznej:oBram ,Nauczanie metad
multimediéw” rozumiany jako opis sposobdw i metogkarzystania nakdzia
MAPTTIPE przez nauczycieli w procesie nauczaniaiakke przez uczniow w
procesie samoksztatcenia i uzupetniania wiedzy,yél nealizacji metody ,learning
by doing”.

2. Wspieragca w/w program internetowa aplikacja MAPPTIPE - owacyjne
narzdzie, powstate na bazie dwiadczeé nauczycieli, zewgtrznych ekspertow i
sugestii samych ucznidw.

lI.  Problem, na ktéry odpowiada innowacja

Podstawowym problemem, na ktéry odpowiada prodinkdry jest brak odpowiednich
merytorycznie i bezptatnych (niekomercyjnych) rawz do tworzenia i publikowania w
internecie nowoczesnych, multimedialnych materiadukacyjnych. Nakdzi, ktore
maozna wykorzysta zarowno podczas lekcji, jak i podczasc¢zapozalekcyjnych, a
nawet w domu. MAPTIPPE pomaga w zrozumieniu skokoplanych tréci
edukacyjnych, obrazuje i pobudza zainteresowantekazywanymi w trakcie lekcji
zagadnieniami, jednocgs@ie podnoszc ich atrakcyjné. Umazliwia uczniom
samodzielne kreowanie multimedialnych materiatow daktycznych w procesie
learning by doing, co m. in. me wplyra¢ na zmiag postrzegania przedmiotow
scistych jako trudnych iwymagggych specjalnych predyspozycji (patrzzeji opis
grupy adresatéw).
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Tak zdefiniowany problem znalazt swoje potwierdeeniv wynikach badania
przeprowadzonego przez beneficjenta w roku 20Jdo(ta badania w zgtzeniu).

MAPTIPPE to stosunkowo proste rozwanie, pozwalage jednoczéie unowoczénié
metody dydaktyczne stosowane w szkole oraz zniwaowdwnicc pomidzy
tradycyjnymi metodami nauczania a #hwosciami jakie oferuy obecnie nargzia
Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych.

Produkt finalny jest adresowany gtéwnie do spoteéeznszkolnej: uczennic, ucznidw,
nauczycielek i nauczycieli, ktorzyetts mogli swobodnie korzyséaz programu i
aplikacji. W tym aspekcie utrzymano zgodéoproduktu finalnego ze stratagw
zakresie grupy docelowej.

Wymierm korzyscia, jaka w/w grupy odnios z wdrazenia produktu finalnegocghzie
mozliwos¢ bezptatnego tworzenia i publikowania materiatowletyjnych, zgodnych z
podstawy programow, zainteresowaniami i dziataniami edukacyjnymi, alytycznymi
oraz pracami wilasnymi nauczycieli i uczniébw (npsteaowanie do raportowania w
metodzie projektowej w gimnazjach).

Niezmiennie, lista zamawianych kierunkow ogtaszaumaez Ministerstwo Nauki i
Szkolnictwa Wyszego obejmuje kierunki techniczne, matematyczipezyrodnicze.

Rozbudzenie zainteresowania tymi dziedzinami naidje uczennicom i uczniom
szanse wyboru atrakcyjnego kierunku studidw, a Usz#d§ perspektywie zdobycia
dobrze ptatnego zawodu.

Umiejetnie wykorzystanie przez nauczycieli aplikacji MAHPE mae pomdéc w
przetamaniu stereotypowego postrzegania tzw. prizedm scistych jako trudniejszych
i/lub mniej interesujcych niz tzw. humanistyczne. Zaangavanie uczennic i uczniow
do samodzielnego gromadzenia, edycji i publikowama atrakcyjnej formie
multimedialnej materiatdw edukacyjnych pozwala m&wojenie si” z przedmiotami
scistymi, a co za tym idzie: zmiarstereotypowego pod&ja w wickszym stopniu
tradycyjne metody dziatania (wykilady, pisanie raféw, klaséwek itp.). Najbardziej
jest to ewidentne w przypadku rozwoju uraiepsci technologii informacyjno-
komunikacyjnych, gdy uczniowie ma okazp zapozné sig w szerszym stopniu z
metodami pozyskiwania i tworzenia multimediow ¢, filmy, nagrania gdwickowe),
ktore potem s w naturalny sposob wykorzystywane w pracy z MAHRH.| Stosunek
liczby publikacji / prezentacji z przedmiotow matsyczno — przyrodniczych,
zawodowych i1 ekonomicznych (71%) do liczby publikat prezentacji z tzw.
przedmiotdow humanistycznych (29%) zdaje gotwierdzé realizacg tych celdw.
Realizacja tego celu jest rownienvidoczna w wynikach badania ewaluacyjnego,
przeprowadzonego w potowie projektu, a ktéra uwmhila st w trendach
wzrostowych  wskazggych  zainteresowanie uczennic i ucznibw naukami
matematyczno — przyrodniczymi.

Na rynku znajduje si kilka narzdzi do przygotowania prezentacji / publikacji
multimedialnych, jednakadne z nich niegtzy w sobie cech, jakie posiada aplikacja
MAPTIPPE: tatwy, bezptatny dogi przez przegdarke internetowd, zaawansowanie
technologiczne, dziatanie bez podatkowanego opnogwaania, brak wymogu instalacji
zaplecze w postaci bogatych,znérodnych materiatdw edukacyjnych dgstych (na
tym etapie) na portalu edukator.pl. Jest to pieevszgo typu narzizie na polskim
rynku edukacyjnym.

Popularna aplikacja PowerPoint, ktora zmoby¢ porownywana z MAPPTIPE, jest
czescig ptatnego pakietu Office firmy Microsoft. PowerPoinie daje bezpwednio
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mozliwosci edycji wzordw, nie komunikuje siw sposob systemowy zadry baz
danych edukacyjnych, sieciowa publikacja prezentagjkonanych w PowerPoint
wymaga wielu zabiegow i jest §to skomplikowana, ogbanie prezentacji w trybie
offine wymaga przynajmniej zainstalowania prograrowerPoint Viewer. W
Internecie dospne g rowniez inne narzdzia do tworzenia prezentacji, np. Google
Presentations, ktérego funkcjonadiaogranicza si do podstawowych cech nadzia
prezentacyjnego, adresowanego gtownie do biznesudaje zatem midiwosci np.
przedstawiania réwnia matematycznych, wzoréw fizycznych czy chemicznych.
Ponadto, mimaze mana korzystd z niego bezptatnie, to jednak jest to aplikacja w
petni komercyjna: Google Presentationsgdta czscig pakietu ustug Googlesledzi
poczynania i stowa, jakichesuzywa i serwuje bardzo celowo dobrane reklamy, kidryc
w zaden sposOb nie mia wyhcz\.

Aplikacja MAPPTIPE to nakglzie proste w obstudze, pozwaleg przygotowé w
sposOb atrakcyjny materiat dydaktyczny. Innowacjmka jest MAPPTIPE,
wykorzystuje w pelni potencjat nowoczesnych tecbhgol informatycznych,
stosowanych w produkcji i publikacji aplikacji imteetowych.

Nowatorskie i zgodne z nowoczesnymi trendami jaktet to, ze do gycia aplikaciji
MAPTIPPE wystarczy posiadanie komputera wyposago w jeden z powszechnych
systemow operacyjnych i w przedbarke internetovs, a take Hhcze internetowe
sredniej klasy, ktore jest w stanie obsld takie pakiety multimedialne jak filmy czy
nagrania audio.

Na uwag zastuguje faktze tak naprawg nie g to wymagania, ktore przekraczaj
mozliwosci wiekszaici szkot, poniewa spetnia je ogromna wkszai¢ szkolnych
pracowni komputerowych. Kwestipozostaje nadal nie jak®d infrastruktury, ale jej
ilos¢ (zapewnienie wystarczgjej liczby stanowisk).

Z powyzszego jasno wynikaze produkt finalny jest nowatorski, uzupetnia gisa
obszarze dydaktyki i metodyki, jest prosty we wanaiu i stosowaniu, a tak (jako w
peini niekomercyjny) nie wymaga ponoszenizadnych kosztéw ze strony
uzytkownikéw i odbiorcéw, przez co charakteryzujee sivysoky efektywndcia
kosztowa.

Nowatorskie jest rownieobudowanie produktu finalnego produktamémganimi, czyli
przygotowanymi specjalnie z rfly o pocatkujacych wytkownikach 16 opcjonalnymi
(nieobligatoryjnymi) szkoleniami internetowymi. Jgan z nich jest instrukcja obstugi
aplikacji MAPTIPPE. Pozostate szkolenia dotyczworzenia, pozyskiwania i
wykorzystywania tréci, z uwzgédnieniem spraw formalnych i prawnych (prawo
autorskie).

Drugim produktem p&ednim, ktéry ma pomoc w pacy z MAPTIPPE jest zbior
przyktadowych materiatdw multimedialnych (38 pretzaiji), spetniagcych wymagania
podstawy programowej MEN, stworzonych z wykorzystan aplikacji MAPPTIPE.
Opisane produkty poednie umieszczoneg na portalu edukator.pl, a w przysato
mog by¢ przeniesione na inne platformy,sljezajdzie taka potrzeba. Degt do
wszystkich zasobdéw portalu bezptatny.

Uzytkownicy, ktorzy mogg zastosowad innowacije

W tej chwili gtdbwnymi wytkownikami innowacji § szkoly oraz ich spoteczic
(dyrektorzy, nauczyciele, rady rodzicow itp.). Oditm zalee¢ bedzie decyzja o
stosowaniu aplikacji, wkzaniu jej do procesu edukacyjnego i armyganiu uczniéw do
aktywnego jej dywania.
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Do grupy uytkownikow wihczylismy rowniez organy prowadge szkoty, ktore
powinny zachca do czstszego korzystania z nowoczesnych technologii
informatycznych. Beneficient w ramach projektu aorigaje szereg dziaka
informacyjnych i spotk&a z decydentami, ktérych celem jest przekonaniedigtiakich
dziata.

W przysziagci grupa uytkownikbw maze by znacznie wiksza, np. uczelnie, instytuty
badawcze i inne jednostki, ktére mpgjotrzely tworzenia i publikacji multimedialnych
materiatdbw edukacyjnych.

Dziatania / naktady / zmiany konieczne do zastosow&/wdrozenia innowacji

Innowacja mae by i — jak wykazato testowanie — jest stosowana zamw szkole,
jak i poza mi. Zastosowanie innowacji nieglinie wymaga jedynie podstawowej
infrastruktury informatycznej: komputera / kompudter oraz 4cza internetowego
sredniej klasy, przez co rozumiemyegdkos¢ transmisji min. 1 — 2 Mb/s. Szkoty,
nauczyciele, nauczycielki, uczennice i uczniowiegmkorzyst& z innowacji bazujc
na posiadanej infrastrukturze informatycznej zardwnszkole, jak i w domu. Nie jest
wymagana inwestycja dedykowana innowacji.

Szkolenie uytkownikéw i odbiorcow innowacji jest nieztine jedynie w niewielkim
zakresie. Niektére szkolenia, zwane z obstug aplikacji MAPPTIPE, a tate z
niektorymi merytorycznymi i prawnymi aspektami twenia i pozyskiwania
multimediéw, zostaty opracowane jako produktsnedni projektu i § bezptatnie
dostpne dla zarejestrowanychzyikownikow portalu edukator.pl. Niegswymagane
zadne szkolenia stacjonarne.

Zaangaowanie organdéw prowadeych szkoty (np. samogdow) nie jest niezfane, ale
moze okazd sie pomocne, poniewato one decydajnp. 0 modernizacji infrastruktury
informatycznej, ktéra w pewnych przypadkachzaby konieczna.

Nie jest wymaganazadna zgoda instytucji trzecich na wgeaie / zastosowanie
innowacji, ani te nie ¢ koniecznezadne zmiany systemowe / prawne.

Program i aplikacja MAPPTIPE, a tak opcjonalne szkoleniag slostpne online dla
wszystkich zainteresowanychrygkownikéw. Nie jest wymaganyaden specjalny czas
na wdraenie innowacji. Jest ona gotowa deycia w kadej chwili, wymaga tylko
minimalnych zmian w ustawieniach komputeréw czyegkmarek internetowych, nie
wymaga instalacji na komputerach lokalnych. Jadymvestycy czasow jest osobiste
zaangaowanie wytkownikow w zapoznanie siz Programem i Aplikagj a take ze
szkoleniami w zabtmosci od potrzeb gmytkownika. Od jego strony innowacja jest
bezobstugowa: utrzymaniem i ewentualnym rozwojentikagi i jej zastosowa
zajmup sie jej obecni i/lub przyszli deweloperzy.

Dostepnosé¢ produktu finalnego dla jego przysztych wytkownikow

Produkt finalny oraz towarzysee mu produkty pgednie § juz w tej chwili bezptatnie
dostpne online dla wszystkich potencjalnychytkownikéw innowacji. W tej chwili
one opublikowane na niekomercyjnym portaiww.edukator.pl ale ich architektura
umazliwi publikacjc¢ takze w innych serwisach internetowych po wykonaniu
niezlednych prac integracyjnych.

Ze wzgkdu na fakt,ze produkt finalny adresowany jest do spotedéeznszkolnej, a
efekty jego zastosowania mapnie¢ charakter edukacyjny, wprowadzono koniecZno
podstawowej internetowej rejestracji 0sob, ktoregabpracowywa i publikowa swoje
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VI.

VII.

materiaty, a take system moderacji (ocen) prac. KoniecZnta wynika z dbaléci o
poziom merytoryczny publikacji, a taé ze wzgidu na konieczni filtrowania treci
nielegalnych.

Zmiany w zakresie strategii upowszechniania

Produkt finalny ulegt niewielkim zmianom wynikgym gtdwnie z uwag jakie
beneficjent otrzymywat na etapie testowania produRrogram i aplikacja MAPPTIPE
byly poddawane testom wewtrenym, ktorych celem bylo szukanieebbdw natury
technicznej. Te byly korygowane na hjeo wraz z pospem prac. Kolejnym etapem
bylo testowanie produktu finalnego przez nauczycialczniow. Korzystajc z
formularza zgtosze przesytali swoje uwagi na temat funkcjonowania MAPPE. W
efekcie tego procesu wprowadzono dwie istotne zynianupetniono aplikagjo modut
rysowania oraz dano nauczycielom gpsfw postaci podghbu) do niepublikowanych
prac ucznidw. Dzki temu mogli oceri aktywnaé¢ poszczegodlnych ucznidw i
uczennic.

Wymienione zmiany nie wphgtly w zadnym stopniu na potrzebmodyfikowania
strategii upowszechniania wskazanej w strategii asairia projektu innowacyjnego
testupcego.

Zmiany w zakresie strategii whczania do gtdbwnego nurtu polityki

Podobnie jak w pkt VI., zmiany w produkcie finalnyne spowodowatyadnych zmian
w strategii whczania do gtdbwnego nurtu polityki.

VIII. Zataczniki

1. Drukowana publikacja — program ,Nauczanie metouliltimediow”
2. Ptyta DVD zawierajca:

a. Raport z ewaluacji produktu finalnego ,MAPPTIPE ¢nvacyjne nargdzie
do tworzenia multimedialnych materiatdw edukacyjmydVarszawa 2013

b. Raport z badania: Nowoczesne i atrakcyjne formyelmzu tréci
edukacyjnych, czyli rola i znaczenie multimedialnycmateriatow
edukacyjnych w szkole gimnazjalnej i ponadgimnamgpkrealizowanego w
ramach projektu: ,MAPPTIPE Innowacyjne ng@ilzie do tworzenia
multimedialnych materiatow edukacyjnych”, Warsza2@d. 1

c. Instrukcja stosowania produktu finalnego
d. Strategia wdrzania projektu innowacyjnego tesfoggo
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